
STEAM

STEAM gebǟjimȎ tobulinimo 

nuotoliniȎ kursȎ 

2 moduliȎ medģiagos 

santrauka



Turinys 

2

Kas yra STEAM? 

Ateities pilieļiai ir STEAM ġvietimas. Kodǟl turǟtume mokyti ĂSTEAM?ñ

STEAM ugdymo strategijos.

Globalusis ġvietimas.

Integracijos lygiai STEAM ugdyme

ǰvairȊs iġtekliai, Ǳrankiai padedantys mokytojui stiprinti STEAM ugdymŃ.

Rekomenduojami ugdymo metodaiir jȎ pavyzdģiai

Probleminis, patirtinis, projektinismokymas

3D, 4D ir Virtualios realybǟs mokymosi objektai, jȎ taikymo galimybǟs

Skaitmeninǟs aplinkos bendravimui ir bendradarbiavimui (Lino, TesTeach)

IKT Ǳrankiai vertinimui (Plickers, Quizizz, Quizalize)

MinļiȎ ģemǟlapiai ir jȎ taikymo pavyzdģiai



Kaip sǟkmingai mokyti?



Kelios iġ sǟkmǟs sŃlygȎ ï

STEAM ugdymas, 

IKT grǱsti metodai, mokymo ir 

gyvenimo ryġys
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S.T.E.A.M.



I dalis: 
nuoSTEM link STEAM



ĄSTEM ir STEAM* konceptai: kintanti 

mokslinio ġvietimo paradigma

European Commission (2015) ñScience education for responsible citizenshipò, Luxembourg: Publications office 

of the European Union.

STEM ïgamtos mokslai, 
technologijos, inģinerija, 

matematika.

ÅñSTEM dalykȎmokymas ir 
mokymasis, kuris apima 
(ne)formalias ugdomŃsias 
veiklas visuose ugdymo 
koncentruose.ò

STEAM ïgamtos mokslai, 
technologijos, inģinerija, 
visa kita ir matematika.

ÅñĠvietimo ir inovacijȎ poģiȊris, 
kuris apjungiaSTEMsu 
menais/dizainu/visomis kitomis 
disciplinomis.ò

ÅĢinios iġ kitȎ disciplinȎ suteikia 
ǱģvalgȎ eksperimentams, 
inovacijoms mȊsȎ gerovǟs 
gerinimui.



PRATIMAS APĠILIMUI



ĄPokyļiai ir progresas: STEM 

DRONAI ĢEMǞS ȉKIUI: 
stebimas pasǟliȎ augimo 
procesas, pasǟliȎ kokybǟ.

MINIATIȉRINIS 3D 
SPAUSDINIMAS: mini 
objektai, spausdinimas 
derinant keleto rȊġiȎ 

medģiagas, bioniniȎ organȎ 
spausdinimas..

JUDRȉS ROBOTAI: 
gebǟjimas pritaikyti 
pusiausvyrŃ ir judǟjimŃ 
pagal aplinkos sŃlygas.

AUTOPILOTAI: autopiloto 
funkcija automobiliuose

GENȍ IĠĠIFRAVIMAS: 
genetiniȎ ir kitȎ ligȎ 
nustatymas vaisiaus 

stadijoje. 



ĄPokyļiai ir progresas: IV-oji 

pramonǟs revoliucija 

https://www.youtube.com/watch?v=SCGV1tNBoeU
https://www.youtube.com/watch?v=SCGV1tNBoeU


ĄPokyļiai ir progresas: ateities iġġȊkiai

Kaip uģtikrinti 
skurdo maģǟjimŃ 
maģiausiai 
iġsivysļiusiose 
ġalyse? 

Kaip uģtikrinti 
STEM paģangos 
prieinamumŃ ir 
etiġkumŃ?

Kaip uģtikrinti 
pilieļiȎ ir 
institucijȎ 

bendradarbiavimŃ?

Kaip uģtikrinti 
tausoti aplinkŃ ir 
iġteklius?

KAIP..?



ĄPokyļiai ir progresas: prisitaikymas

1. SudǟtingȎ problemȎ sprendimas
2. Kritinis mŃstymas
3. KȊrybingumas
4. ĢmogiġkȎjȎ iġtekliȎ valdymas
5. Bendradarbiavimas su kitais

6. Emocinis intelektas

7. Svarstymas ir sprendimȎ 
priǟmimas

8. Orientacija Ǳ paslaugas
9. Derǟjimasis
10.Paģinimo lankstumas

1. SudǟtingȎ problemȎ sprendimas

2. Bendradarbiavimas su kitais

3. ĢmogiġkȎjȎ iġtekliȎ valdymas
4. Kritinis mŃstymas
5. Derǟjimasis
6. Kokybǟs kontrolǟ
7. Orientacija Ǳ paslaugas
8. Svarstymas ir sprendimȎ 
priǟmimas

9. Aktyvus klausymas

10.KȊrybingumas

2020 2015



TOP 10 ǱgȊdģiȎ, didinanļiȎ 

Ǳsidarbinimo galimybes
Komunikavimo gebǟjimai - klausymas, kalbǟjimas ir raġymas. Darbdaviai nori, kad ģmonǟs galǟtȎ aiġkiai 

suprasti, kŃ kiti sako, dǟstyti ir iġreikġti mintis.

Komandinis darbas. Ġiandienos darbo rinkoje daugelyje darbo vietȎ veikia viena ar daugiau komandȎ. 

Darbdaviai nori ģmoniȎ, gebanļiȎ atsiskleisti skirtingose komandose bei padedanļiȎ atskleisti kitȎ komandos nariȎ 

geriausius gebǟjimus.  

Analizǟs ir problemȎ sprendimo ǱgȊdģiai - darbdaviai nori, kad ģmonǟs gebǟtȎ kȊrybiġkai samprotauti, taikyti 

patirtǱ, identifikuoti ir efektyviai sprňsti problemas.

Savikontrolǟ- gebǟjimas planuoti ir valdyti keletŃ uģduoļiȎ, nustatyti prioritetus ir prisitaikyti prie besikeiļianļiȎ 

sŃlygȎ ir darbo uģduoļiȎ.

Tarpasmeninis veiksmingumas. Darbdaviai tiksi iġ darbuotojo efektyviȎ dalykiniȎ tarpusavio santykiȎ 

organizacijoje, gebǟjimo juos uģmegzti ir palaikyti 

Skaitmeninis raġtingumas. Nors darbdaviai apmoko taikyti specifinň programinň ǱrangŃ, reikalingŃ darbe, taļiau 

tikisi, kad darbuotojai turǟs pagrindinius darbo kompiuteriu ǱgȊdģius.

Lyderystǟ / vadovavimo ǱgȊdģiai - gebǟjimas prisiimti atsakomybň ir vadovauti darbuotojams, kai to reikia. 

Dauguma darbdaviȎ ieġko lyderystǟs poģymiȎ.

Gebǟjimas mokytis - darbas nuolat keiļiasi ir vystosi, o darbdaviai nori, kad ģmonǟs, vykstant ġiems pokyļiams 

ïmokytȎsi  ir tobulǟtȎ. 

Matematiniai ir skaitymo gebǟjimai. Nors daugumai darbo vietȎ nereikia matematiniȎ skaiļiavimu, taļiau 

beveik visi darbai reikalauja gebǟjimo skaityti ir suprasti instrukcijas bei atlikti pagrindinius matematikos veiksmus.

Stiprios vertybǟs - patikimumas, sŃģiningumas, pasitikǟjimas savimi ir pozityvus poģiȊris Ǳ darbŃ ïaktualios 

visoms profesijoms. Darbdaviai ieġko sŃģiningȎ darbuotojȎ. 

http://www.opportunityjobnetwork.com/job-resources/help/top-10-skills.html

http://www.opportunityjobnetwork.com/job-resources/help/top-10-skills.html


II dalis: 
geroji praktika ir poģiȊriai Ǳ STEAM



ĄǰģvalgosSTEAM ugdymui

DERA KONSTRUKTYVIZMAS IR HUMANIZMAS

VYSTO LOGINIO-MATEMATINIO , LINGVISTINIO IR TARPASMENINIO INTELEKTO TIPUS

SIEKIA AUKĠTESNIO LYGIO INTEGRACIJOS

DERINA KȉRYBINGUMU IR TYRIMAIS GRǰSTUS METODUS

VYKSTA FORMALIAM IR NEFORMALIAJAME UGDYME

ORGANIZUOJAMA NE TIK MOKYKLOS APLINKOJE

Gerosios ugdymo praktikospoģymiai:



ĄǰģvalgosSTEAM ugdymui

STEM ugdymas yra orientuotas ǱasmenǱ,kuris dalyvauja

visuomenǟsgyvenime kȊrybiġkaitaikydamas STEM ģiniasir

prisidedaprievisuomenǟsgerovǟs,ǱgyvendindamasJungtiniȎtautȎ

patvirtintusTvarausvystymositikslus.

Tobulinamoskompetencijos:

dalykinǟs: matematikos,gamtosmokslȎ,technologijȎir skaitmeninǟ

bendrosios: socialinǟir pilietinǟkompetencija, kȊrybiġkumoir

komunikacinǟ, paģinimoir asmeninǟ, mokǟjimomokytis,

kultȊrinǟ.



ĄTVT 2030



Tam atvejui, 

jei kaģkas pasijaustȎ

per daug svarbus

J

http://www.worldometers.info/world-population/

Pasaulio populiacija 2018-09-30 15:18 val. 

http://www.worldometers.info/world-population/


20 didģiausiȎ pasaulio ġaliȎ pagal 

populiacijŃ

http://www.worldometers.info/world-population/

http://www.worldometers.info/world-population/


DidģiausiȎ pagal gyventojȎ skaiļiȎ 

pasaulio miestȎ ïTOP 20

21

Spalvoļiausi miestai

https://www.infoplease.com/world/population-statistics/most-populous-cities-world
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Planetos ribos pagal 

Rockstrºmet al. 2009

ir Steffen et al. 2015. 

Ģaliplotai ģymi 

ģmogaus veiklŃ,  

neperģengianļiŃ saugiȎ

ribȎ, 

geltoni plotai ïģmogaus 

veikla, 

potencialiai galinti 

perģengti 

saugias ribas,

raudoni plotai ïsaugios 

ribos jau perģengtos, 

pilki plotai ï

ribos nenustatytos.



Dauguma mokslininkȎ mano, kad Ģemǟje galǟtȎ gyventi 

daugiausiai 9 ar 10 mlrd. ģmoniȎ. Harvardouniversiteto 

sociobiologasEdwardasO. Wilsonassavo knygoje 

ĂGyvenimoateitisñ (ĂThe Future of Lifeñ)pateikiamus 

vertinimus grindģia prieinamȎ Ģemǟs iġtekliȎ 

skaiļiavimais.

Biosferos apribojimai yra nekintami.

Jei visi sutiktȎ tapti vegetarais, galvijams nepalikdami 

beveik nieko, dabartiniai 1,4 mlrd. hektarȎ ariamos ģemǟs 

galǟtȎ iġlaikyti maģdaug 10 mlrd. ģmoniȎ.

2050 metais Ģemǟje gyvens jau 9 mlrd., o iki 2100-ȎjȎ ï

10 mlrd. ģmoniȎ.



Darnaus vystymosi darbotvarkǟ iki 2030 m.

2015 m. rugsǟjo 25 dienŃ Niujorke patvirtintas Darnaus vystymosi 

darbotvarkǟ iki 2030 metȎ. Derybos dǟl ġio susitarimo vyko daugiau 

nei 2 metus. Dokumentui patvirtinti skirtame JungtiniȎ TautȎ (JT) 

valstybiȎ vadovȎ susitikime Lietuvai atstovavo Prezidentǟ Dalia 

Grybauskaitǟ.

NaujȎjȎ Darnaus vystymosi tikslȎ numatomȎ veiksmȎ spektras apima 

visas tris darnaus vystymosi dimensijas -ekonominň, socialinň, 

aplinkosauginň. 

Esminis principas yra Ănepalikti nei vienoñ ïtikslai bus laikomi 

pasiektais tik tada, jeigu jie bus pasiekti visose ġalyse ir visoms 

visuomenǟs grupǟms. 

Iġskiriami 5 esminiai darbotvarkǟs elementai, Ǳ kuriuos bus nukreipti 

veiksmai (angliġkai vadinami 5Ps ïpeople, planet, prosperity, peace, 

partnership).
http://www.yannarthusbertrand.org/en/films-tv

http://www.yannarthusbertrand.org/en/films-tv


Darnaus vystymosi darbotvarkǟ iki 2030 m.

17 darnaus vystymosi tikslȎ (DVT) ir 169 susijň tikslai 

grindģiami trimis darnaus vystymosi aspektais (aplinkos, 

socialiniu ir ekonominiu), apimanļiais tokias sritis, kaip 

skurdas, nelygybǟ, maisto sauga, sveikata, tvarus vartojimas 

ir gamyba, augimas, uģimtumas, infrastruktȊra, tvarus 

gamtiniȎ iġtekliȎ valdymas, kova su klimato kaita, taip pat 

lyļiȎ lygybǟ, taiki ir Ǳtrauki visuomenǟ, teisǟ kreiptis Ǳ teismŃ 

ir atskaitingos institucijos.

Naujoji darbotvarkǟ yra kur kas platesnǟ ir taikoma visoms 

ġalims. Tai visuotinis susitarimas, todǟl visos ġalys turǟs imtis 

veiksmȎ jai Ǳgyvendinti. Tai daryti padǟs visuotinǟ partnerystǟ ï

bus sutelkiami vyriausybiȎ ir visȎ lygmenȎ suinteresuotȎjȎ ġaliȎ 

veiksmai. 



Ą PoģiȊriai Ǳ STEAM 

MOKYMASIS UĢ 

KLASǞS RIBȍ

MEDIA TURINIO 

KȉRIMAS

BENDRAVIMAS SU 

MOKSLININKAIS

MOKSLO IR MENO 

SINTEZǞ

IKT 

PANAUDOJIMAS
PRAKTINǞ VEIKLA

MOKYMASIS UĢ 

KLASǞS RIBȍ

MEDIA TURINIO 

KȉRIMAS

BENDRAVIMAS SU 

MOKSLININKAIS

MOKSLO IR MENO 

SINTEZǞ

IKT 

PANAUDOJIMAS
PRAKTINǞ VEIKLA



ĄGeroji praktika

MOKYMASIS UĢ 

KLASǞS RIBȍ

...projektai ir veikla, kuri vyksta lauke, gamtoje.



ĄGeroji praktika

BENDRAVIMAS SU 

MOKSLININKAIS

...mokslininkȎ, mokiniȎ ir mokytojȎ bendravimas kuria 

interaktyviŃ patirtǱ ir gali Ǳkvǟpti mokinius rinktis mokslinň 

karjerŃ.



ĄGeroji praktika

MEDIA TURINIO 

KȉRIMAS

...kȊrybiġkas poģiȊris ir besikeiļiantis ugdymo procesas (pvz. 

uģduoļiȎ skyrimas, vertinimas).



ĄGeroji praktika

MOKSLO IR MENO 

SINTEZǞ

...mokymasis kȊrybingai mŃstyti, iġreikġti save ir idǟjas; 

abstraktaus mŃstymo ir idukcinio samprotavimo naudojimas, 

siekiant pagrǱsti nuomonň ir rasti sprendimus.



ĄGeroji praktika

PRAKTINǞ VEIKLA

...mokymasis vyksta atliekant uģduotis, teorijŃ taikant 

praktikoje.



ĄGeroji praktika

IKT 

PANAUDOJIMAS

...apima programavimŃ, naujȎ technologijȎ ir 

programinǟs Ǳrangos panaudojimŃ.



Ą Integracijos lygiai STEAM ugdyme

Nuoseklusis

Paralelinis

Dalinis

Sustiprintas

Visiġkas



Ą Integracijos lygiai STEAM ugdyme

Nuoseklusis: 
planuojama ir 

mokoma 
nuosekliai, 

viena 
disciplina 
seka kitŃ.

Paralelinis

Dalinis

Sustiprintas

Visiġkas



Ą Integracijos lygiai STEAM ugdyme

Nuoseklusis

Paralelinis: 
planuojama ir 
mokomavienu 
metu, naudojant 
tuos paļius 
konceptus 

disciplinose.

Dalinis

Sustiprintas

Visiġkas



Ą Integracijos lygiai STEAM ugdyme

Nuoseklusis

Paralelinis

Dalinis: 
mokoma iġ 

dalies bendrai 
ir iġ dalies 

kaip atskiros 
disciplinos.

Sustiprintas

Visiġkas



Ą Integracijos lygiai STEAM ugdyme

Nuoseklusis

Paralelinis

Dalinis

Sustiprintas: 
vyrauja pagrindinǟ 

mokomoji 
disciplina, o kita 
(kitos) taip pat 

matoma mokant.

Visiġkas



Ą Integracijos lygiai STEAM ugdyme

Nuoseklusis

Paralelinis

Dalinis

Sustiprintas

Visiġkas: 
mokoma kartu, 

siekiant 
disciplinȎ 

lygiavertiġkumo.



STEM MOKYKLOS ĢENKLAS

STEM SCHOOL LABEL



Mokymas

¶ Mokymo personalizavimas (mokymo metodai, skirti mokiniams, 

turintiems ǱvairiȎ mokymosi poreikiȎ, interesȎ ar skirtingŃ 

kultȊrinǱ pagrindŃ)

¶ Probleminis mokymas (mokiniai mokomi per problemȎ 

sprendimŃ)

¶ Tyrinǟjimais grǱstas ugdymas (mokymo procesas, per kurǱ 

klausimai, problemos ir veiklȎ scenarijai mokiniams yra 

iġbandomi atliekant atvejo analizes, lauko darbus, tyrinǟjimo 

projektus ir pan.)

STEM mokyklos charakteristika: 

elementai ir kriterijai



STEM mokyklos charakteristika: elementai 

ir kriterijai

Ugdymo turinys

¶ IġryġkinamiSTEM dalykai (mokyklos ugdymoturinyje STEM

dalykai ir / ar temos pateikiami kaip visuma mokyklos

ǱgyvendinamameSTEMugdymoplane/ programoje)

¶ Tarpdalykinis(integruotas)mokymas(poģiȊrisǱugdymŃkaip Ǳ

ǱvairiȎugdymoturiniosriļiȎvisumŃ)

¶ STEM mokymo kontekstualizavimas (mokomieji dalykai

pateikiami mokiniui suprantamamekontekste,susieti su realiu

gyvenimu,mokinio turimapatirtimi)



STEM mokyklos charakteristika: elementai 

ir kriterijai

Vertinimas

¶ Formuojamasis vertinimas (mokytojo nuolat teikiamas

grǱģtamasisryġys; sistemingai, nuolat vykdomas mokiniȎ

vertinimas)

¶ Asmeninǟspaģangosvertinimas (vertinama, kaip mokiniai

pasiekǟkonkreļiȎugdymo tikslȎ,susijusiȎsu jȎasmeniniu

tobulǟjimu)



STEM mokyklos charakteristika: elementai 

ir kriterijai

Vadovavimas mokyklai 

/ mokyklos vadyba ir 

mokyklos kultȊra

¶ Vadovavimas mokyklai / mokyklos vadyba

(mokyklos bendruomenǟs,valdymo tarybos,

vadovavimo komandos ir pan., procesai, skirti

ugdymo kokybǟssistemai formuoti, vykdyti ir

priģiȊrǟti)

¶ Glaudus ugdymo proceso dalyviȎ

bendradarbiavimas

¶ Unikali organizacijoskultȊra(dalijimasis sǟkme,

pagarbakolegȎidǟjomsir t. t.)



STEM mokyklos charakteristika: elementai 

ir kriterijai

DarbuotojȎ 

profesionalumas

¶ Aukġtoskvalifikacijos profesionalai / aukġtadalykinǟ

kompetencija(STEM dalykȎmokytojȎir pagalbŃteikianļiȎ

pedagoginiȎdarbuotojȎpotencialasir jȎkompetencijȎplǟtra)

¶ Parama(palaikymas)pedagoginiamsdarbuotojams

¶ Nuolatinisprofesinistobulǟjimas(mokytojȎ,mokyklosvadovȎ

ir karjerosspecialistȎkvalifikacijos tobulinimas)



STEM mokyklos charakteristika: elementai 

ir kriterijai

Mokyklos infrastruktȊra

¶ Galimybǟnaudotistechnologijomisir priemonǟmis

(kompiuterinǟsprogramosir kitos IKT priemonǟs)

¶ Aukġtoskokybǟs/ ġiuolaikinǟsmokymo /

mokymosipriemonǟsklasǟse



STEM mokyklos charakteristika: elementai 

ir kriterijai

Ryġiai

¶ Partnerystǟsu pramonǟs/ verslo atstovais (specialistaisï

profesionalais)

¶ Bendradarbiavimassutǟvais/ globǟjais

¶ Veiklos su kitomis mokyklomis ir / ar ugdymoplatformomis/

kitoseedukacinǟseerdvǟse

¶ Dalyvavimastyrimuoseir inovacijȎmainuosesu universitetais

ir / ar tyrimo centrais

¶ Bendradarbiavimassuvietosbendruomenǟmis



ĄSTEAM pavyzdģiai



ĄñTyrinǟjame vandenǱò

Vġǰ ĂĠiaurǟs licǟjusñ 
PRAKTINǞ VEIKLA

ÅTrukmǟ ir tikslinǟ grupǟ: integruoto ugdymo 

savaitǟ 1 klasǟs mokiniams;

ÅVeiklȎ siekiniai: sŃvokos ĂVanduoñ mokslinio 

ģemǟlapio parengimas ir tiriamosios veiklos 

rezultatȎ pristatymas mokyklos bendruomenei 

mokslinǟje konferencijoje ĂKas yra vanduo?ñ 

https://drive.google.com/file/d/0B42PFxzlbK73OGNwSHdxTEFBaFk/view
https://drive.google.com/file/d/0B42PFxzlbK73OGNwSHdxTEFBaFk/view


ĄñPaukġļiai ļiulbuonǟliaiò

Jonavos ĂNeriesñ 

pagrindinǟ mokykla

IKT 

PANAUDOJIMAS

ÅTrukmǟ ir tikslinǟ grupǟ: 2 pamokos 5-6 klasiȎ 

mokiniams;

ÅVeiklȎ siekiniai: supaģindinti su ĂGoogle 

vertǟjasñ paslauga ir ja praktiġkai pasinaudoti; 

taikyti WeDo konstruktoriȎ kȊrybinǟms uģduotims 

atlikti.

https://www.youtube.com/watch?v=UeVp9TmPooU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=UeVp9TmPooU&feature=youtu.be


ĄĂKelionǟ laiku ïSidabros upǟs

praeitis, dabartis, ateitisñ

Joniġkio r. Skaistgirio gimnazija

ÅTrukmǟ ir tikslinǟ grupǟ: 7 pamokos 8 klasiȎ 

mokiniams;

ÅVeiklȎ siekiniai: supaģinti moksleivius su Joniġkio 

rajono Sidabros upe - jos terġimu, terġalais ir jȎ 

poveikiu aplinkai,  terġǟjais ir jos kaip upǟs ateitǱ.

MOKYMASIS UĢ 

KLASǞS RIBȍ

Visas rinkinys: https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=140/797

https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=140/797


III dalis: 
apibendrinimas



Ą Apibendrinimas

ÅKas man yra STEAM ugdymas?

ÅKŃ norǟļiau daryti kitaip savo pamokose, kŃ norǟļiau 

tňsti?

ÅTuriu idǟjŃ STEAM pamokoms! Norǟļiau pasidalyti 

ja su Jumis visais.



Ą Naudingosnuorodos(lietuviȎ kalba)

MARCH projekto gerosios praktikos pavyzdģiai Europoje ir Lietuvoje:

http://www.upc.smm.lt/projektai/march/praktika.php

http://www.upc.smm.lt/projektai/march/pilotas/suvestine.php

STEM dalykȎ mokymosi objektai:

http://gamta7-8.mkp.emokykla.lt/

Mokǟjimo mokytis kompetencijos vertinimo Ǳrankiai: 

http://mokomes5-8.ugdome.lt/

MokytojȎ staģuoļiȎ STEAM ugdymui paģinti uģsienyje medģiaga:

https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=38/678

http://www.upc.smm.lt/projektai/march/praktika.php
http://www.upc.smm.lt/projektai/march/pilotas/suvestine.php
http://gamta7-8.mkp.emokykla.lt/
http://mokomes5-8.ugdome.lt/
https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=38/678


Ą Naudingosnuorodos(anglȎ kalba)

MARCH projekto gidas mokytojams ir ataskaita apie gerŃsias patirtis:

https://sciencemarch.eu/images/sm-
images/march_pilots_educational_toolkit.pdf

https://sciencemarch.eu/images/sm-
images/ws/good_practices_in_stem_education_march_report.pdf 

ñInnovativeteacherïmotivatedstudentò projekto gerosios patirtys 
(projektai, pamokos) ir SMO: 
https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=140/797 

Mokymasis tyrinǟjant ir vertinimo strategijos:  http://www.sails-
project.eu/index.html 

UģduoļiȎ pavyzdģiai STEM dalykȎ mokytojams: 

http://www.primas-project.eu/zoeken/search.do?selectedTags=1039  

http://www.mascil-project.eu/classroom-material/classroom-material-2 



Rekomenduojami ugdymo 

metodai

GrǱsti IKT taikymu

Paremti projektine, patirtine, 

problemine veikla, skatinantys kritinǱ 

mŃstymŃ
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Kritinio mŃstymo ugdymas mokykloje

SiekiantugdytimokiniȎkritinǱmŃstymŃ, neuģtenkavien teikti

ģiniasbei mokyti informacijosǱsiminimoir atkartojimo. 

BȊtinadrŃsintimokinius apsvarstyti Ǳvairiasprielaidas, 

analizuoti skirtingus poģiȊrius, priimti argumentuotus

sprendimus, o nuomonesgrǱstifaktais.

Kritinis mŃstymasyrasusijňstiek sumokymu, tiek sumokymusi

ir gali bȊtisuvokiamaskaip procesas, kurio metu:

Åatrandama ir bandomasuvokti nauja informacija ;

Åanalizuojami ir interpretuojami ģinomifaktai ;

Åapibendrinamasir ǱvertinamasģiniȎteisingumas.
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Efektyvaus kritinio mŃstymo ǱgȊdģiȎ ugdymo 

strategijos. Tarpusavio mokymosi taikymas

Skaitmeninio amģiaus vaikai klesti 

aplinkose,  kur kritinio mŃstymo ǱgȊdģiai 

formuojasi bendradarbiaujant grupǟse. 

Parodykite mokiniams, kadjȎ bendraamģiai 

ïpuikus informacijos, klausimȎ ir problemȎ 

sprendimo technikȎ ġaltinis. 
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Efektyvaus kritinio mŃstymo ǱgȊdģiȎ 

ugdymo strategijos. ProblemȎ sprendimas 

Problemos iġkǟlimas ïvienas iġ geriausiȎ kritinio 

mŃstymo ugdymo metodȎ. 

Iġkelkite tikslŃ ar uģduokite atvirŃ klausimŃ, 

reikalaujanļius kritinio mŃstymo atrenkant, 

sisteminant ir taikant reikalingas ģinias, jas 

palyginant ir analizuojant, atrandant jnaujus

dǟsningumus -kaip Ǳmanoma platesniam poģiȊriȎ 

aptarimui. 
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Geriausiosveiklos kritiniam 

mŃstymuiugdyti
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1. PoģymiȎ susiejimas 

GrupiȎ kȊrimas atsiģvelgiant Ǳ perspektyvas

Mokiniai buriami Ǳ grupes pagal vienijanļius  

poģymius (pvz., fizinius), kuriuos nustato 

mokytojasarkoordinatorius. Tai gali bȊti 

plaukȎ ar akiȎ spalva, rankȎ ar pǟdos dydis, 

Ȋgis. 

Mokiniai turi iġsiaiġkinti, pagal kokius 

poģymius jie suburti Ǳ komandas. 

61



2. PrieġtaringȎ problemos svarstymȎ 

barometras

Paremta prieġtaringȎ klausimȎ sprendimu  kontinuumu. 

Mokiniai sustatomi U forma, kiekviena Ăsienañ problemŃ 

sprendģia iġ skirtingȎ pozicijȎ, kurias turi apginti, vidurinǟ 

dalis turi laikytis neutralios pozicijos. Mokytojas uģduoda 

provokuojanļius klausimus, kiekvienam skirtingas 

pozicijas uģimanļiam mokiniui suteikdamas vienodas 

galimybes pasisakyti. 

Kiekvienas mokinys, kalbǟdamas turi pristatyti / ginti savo 

kontinuumo  poģiȊrǱ. Iġdǟstydami savo nuomonň kalba 

pirmu asmeniu (ĂAġñ) ir tik kartais ĂMesñ).

Plaļiau apie metodŃ ļia: Barometer

62

https://www.facinghistory.org/resource-library/teaching-strategies/barometer-taking-stand-controversial-issues


3. SȊkurys

MokiniȎ grupǟs gauna skirtingas uģduotis ir skirtingȎ 

spalvȎ raġiklius. Per skirtŃ laikŃ jie atlieka uģduotis ir 

pagal laikrodģio rodyklň grupǟs keiļiasi lapais. 

Gavň kitȎ grupiȎ atliktas uģduotis, mokiniai jas vertina (+, 

-, !,?) , taiso klaidas, papildo. Lapais keiļiamasi tol, kol 

kiekviena grupǟ gauna savo lapŃ ir pasirengia pristatyti 

uģduotǱ, Ǳvertinusi kitȎ grupiȎ taisymus, pastabas. 

Metodas geras tuo, kad aiġkiai matyti (iġ skirtingȎ spalvȎ 

raġikliȎ), kurios grupǟs koks indǟlis vertinant atliktŃ darbŃ.



GrupiȎ teiginiȎ vertinimas

+

-

?

!

Pilnai sutinkame su teiginiu

Nesutinkame su teiginiu

Nesupratome teiginio

Turime pastabȎ, replikȎ, papildymȎ



4. EkspertȎ arba akiniȎ metodas

(kitaip apie tŃ patǱ)

ü Istorijos pamokoje visiems mokiniams pateikiama 

informacija apie nacistinň partijŃ. MokiniȎ grupǟs 

analizuoja ġiŃ medģiagŃ iġ skirtingȎ pozicijȎ: 

moterȎ, darbininkȎ klasǟs, viduriniosios klasǟs, 

baģnyļios...

üChemijos pamokoje mokiniȎ grupǟs analizuoja 

skirtingos formos energijos generatoriȎ: 

branduolinǱ, iġkastinio kuro, 

hidroelektrinǱ...susijungus Ǳ naujas grupes ieġkoma 

panaġumȎ, skirtumȎ, sprendģiamos problemos.



ǰ kai kuriuos dalykus galima paģvelgti tarsi 

per skirtingus akinius

Ģalgirio mȊġis

Iġ politikos 

pozicijos

Iġ ekonomikos

pozicijos Iġ religijos 

pozicijos

Iġ istorijos

pozicijos



5. ĂVieni kitiemsñ arba ĂDurstinysñ (naujos 

medģiagos aiġkinimosi) metodas

I etapas II etapas

1,1,1,1 

fragmentas

4,4,4,4

fragmentas

2,2,2,2 

fragmentas

3,3,3,3

fragmentas

1,2,3,4

fragmentai

1,2,3,4

fragmentai

1,2,3,4

fragmentai

1,2,3,4

fragmentai



6. ,,DȊzgianļios grupǟsò

·Mokiniai susodinami vienas 
prieġ kitŃ. Grupǟs (2-4 
mokiniai) gauna skirtingus, 
bet susijusius klausimus. 
Skiriamas laikas (daugiausiai 
5 min.) parengti atsakymŃ. 
Kiekvienas grupǟs narys 
pasako savo variantŃ 
(nenutraukiamas kalba apie 
30 sek. ar  1 min. ) , o paskui 
susitaria dǟl atsakymo, kuris 
pateikiamas klasei.

·Galima veikla
¹Palyginti ir suprieġinti 
(osmozň ir difuzijŃ; 
parlamentinň ir prezidentinň 
santvarkas...)
¹Iġskirti privalumus ir 
trȊkumus;
¹Pasakyti motyvuotŃ 
nuomonň.



7. KampȎmetodas

Suteikiama galimybǟ iġsirinkti ir Ǳsigilinti Ǳ  vienŃ 

temos aspektŃ;

Ant lapȎ suraġomos galimos potemǟs ir 

iġdǟstomos klasǟs kampuose (4-6) kampai;

Mokinys pasirenka vienŃ iġ nagrinǟjamȎ potemiȎ 

ir eina Ǳ tam skirtŃ kampŃ;

Dalyviai kampe apsvarsto savo pasirinkimŃ, 

aptaria jǱ ir pasiruoġia diskusijai ar 

patikrinamŃjamdarbui.



8. Ģinau ïnoriu suģinoti ïsuģinojau 

(ĢNS) 

ºskaitymo metodas, padedantis ugdytis nuostatŃ skaitant aktyviai 

mŃstyti. 

ºAktyviai skaitantys ģmonǟs prieġ skaitydami numato, apie kŃ 

skaitys, prisimena, kŃ skaitoma tema jau ģino, apgalvoja, kŃ 

norǟtȎ suģinoti ar iġsiaiġkinti. Paskui skaitydami jie patvirtina, ar 

prognozǟs buvo teisingos, uģsiraġo, kŃ naujo suģinojo. 

ºMokiniai, dirbdami ĢNS metodu, Ǳgyja galimybň numatyti, kŃ 

konkreļia tema ģino, apie kŃ skaitys tekstŃ; 

ºieġkodami atsakymȎ Ǳ savo paļiȎ iġkeltus klausimus, mokosi 

kelti naujȎ klausimȎ ir aktyviai skaityti ieġkodami Ǳ juos 

atsakymȎ. 

ºTaikydami ġǱ metodŃ mokiniai taip pat mokosi prasmingai 

tvarkyti naujŃ informacijŃ, Ǳvertinti ir koreguoti savo supratimŃ. 



8. ĢNS:

Ģinau ïnoriu suģinoti ïsuģinojau

Ġio metodo taikymo pagrindas yra grafinǟ tvarkyklǟ ïtrijȎ skilļiȎ 

lentelǟ ĢNS (Ģinau ïnoriu suģinoti ïsuģinojau).

Lentelǟs virġuje uģraġoma pagrindinǟ pamokos ar teksto tema. 

Pirmiausia pildoma pirmoji skiltis ïĢinau. 

Vidurinǟje skiltyje ïNoriu suģinoti ïsuraġomi klausimai, kurie domina 

mokinius.

Treļioje skiltyje ïSuģinojau ïuģraġoma, kŃ nauja mokiniai suģinojo 

skaitydami tekstŃ. 

Ġi lentelǟ mokiniams yra mokymosi gairǟ prieġ skaitant, skaitant ir 

apibendrinant informacijŃ perskaiļius tekstŃ. Lentelň galima pateikti 

popieriaus lapuose kiekvienam mokiniui ar mokiniȎ grupelǟms arba 

parodyti lentoje multimedija projektoriumi ir pasiȊlyti mokiniams 

nusibraiģyti sŃsiuviniuose.



9. MinļiȎ lietus

ü Visos idǟjos priimtinos (net tos, kurios atrodo kvailos) - negalima 

nuvertinti idǟjȎ.

ü Tikslas ïkuo daugiau, o ne kuo geriau.

ü Visos idǟjos fiksuojamos.

ü Pvz. ,,Kaip maģmeninei parduotuvei padidinti pardavimŃ per Kalǟdas?ò

ü Galimi variantai: reklama laikraġtyje, duoti prekiȎ dovanai, Pastatyti 

KalǟdȎ eglutň prie parduotuvǟs, vaiġinti nemokoma kava, kalǟdiniȎ 

dovanȎ paslaugos, aprengti pardavǟjus karnavalo drabuģiais...

üSkelbiami idǟjȎ reitingavimo kriterijai (pvz., idǟja turi bȊti Ǳgyvendinta 

greitai, pigiai ir duoti naudos).

üMokiniai pagal ġiuos kriterijus sureitinguoja idǟjas.

üAptariamas pasirinktȎ idǟjȎ Ǳgyvendinimo bȊdas ir keliama 

naudingumo hipotezǟ.



10. MinļiȎ eģys

üTikslas ïnustatyti, kokios mokiniȎ ģinios prieġ 

naujȎ sŃvokȎ pateikimŃ. 

üMokiniai skatinami mŃstyti, savo teiginius grǱsti 

argumentais, faktais; mokosi laisvai reikġti 

mintis, diskutuoti. 

üMokytojas lentoje nubrǟģia patǱ ĂeģǱñ ïsŃvokŃ 

ir 1-2 pagrindinius Ăspygliusñ ïklausimus. 

Mokiniams pateikiami dar keli klausimai. 

Kiekvienam naujam atsakymui mokiniai brǟģia 

naujus spyglius ir mŃsto toliau.

ü This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA

http://www.flickr.com/photos/taunoe/4505502379/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


MinļiȎ eģio metodui tinkantysIKT 

Ǳrankiai: 

KŃ ģinome apie grǱģtamŃjǱ ryġǱ? 

join.quizizz.com
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https://quizizz.com/admin/quiz/start_new/5baa2718e06f0f001a08d3ef


11. ñTraukinukoò metodas

Grupǟs gauna ,,marġrutiniusò lapus, kuriuose 
suraġytos uģduotys, sudǟliotos ,,karuselǟsò 
metodu.
Grupǟ, atlikusi pirmŃjŃ uģduotǱ, atvyksta Ǳ 
pirmŃjŃ stotelň, kur stotelǟs virġininkas 
(daģniausiai gabus mokinys, kuris, mokytojo 
instruktuotas, gali vertinti uģduoties atlikimo 
kokybň), jei uģduotis atlikta teisingai, praleidģia  
,,traukinǱò toliau, jei ne - siunļia Ǳ depŃ 
(remontŃ). Traukinys pasiekia galutinň stotelň, 
jei sǟkmingai atlieka visas uģduotis.



Ġiai uģduoļiai atlikti pasitarnauja 

koduotos (QR) uģduotys

I 

stotelǟ

I I

stotelǟ

III

stotelǟ
IV

stotelǟ

V

stotelǟ

finiġas



QR kodo kȊrimas

QR kodȎ sukȊrimui: http://createqrcode.appspot.com/

Programǟlǟ iġmaniesiems telefonams, QR skaitymui: 

ScanLife

Daugiau apie QR kodŃ: 

Åhttp://keremerkan.net/qr-code-and-2d-code-generator/

ÅPlaļiau apie QR

http://createqrcode.appspot.com/
http://keremerkan.net/qr-code-and-2d-code-generator/
http://www.slideshare.net/gediminasubartas/qr-kodas


3D, 4D ir VR taikymas 

ugdyme 

Nuo mokymo prie mokymosi

Svaiginanti , Ǳkvepiantiir interaktyvi mokymosipatirtis



Mokymosi objektȎ pavyzdģiai

Quiver- 3D ColoringApp

Elements4D 

Anatomy 4D

Animal 4D+

Dinosaur 4D+ 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix
http://elements4d.daqri.com/
https://play.google.com/store/search?q=anatomy 4d&c=apps
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.Animal4DPlus
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.ARDinoVR
https://www.youtube.com/watch?v=ITEsxjnmvow
https://www.youtube.com/watch?v=ITEsxjnmvow


QuiwerVision

http://www.quivervision.com/
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Spalvinimo lapai: http://www.quivervision.com/education-coloring-packs/

http://www.quivervision.com/
http://www.quivervision.com/education-coloring-packs/


Kur ieġkoti programǟliȎ? 

GOOGLE PLAY parduotuvǟje.
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https://play.google.com/store/apps/collection/search_results_cluster_apps?clp=ggELCgllZHVjYXRpb24%3D:S:ANO1ljLR8CM
http://play.google.com/store/apps/collection/promotion_collections_cardboard


Googleakinukai 

KiekvienŃ Ǳtraukianti patirtis 



KŃ galima pamatyti VRôe:

Fotosferas, padarytas su GoogleCamera: 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.GoogleCamera

Stereoskopines panoramines nuotraukas su CardboardCamera

360ϲvideo. Youtubeprogramǟlǟje ieġkoti ñ360ò. Ir deġiniame apatiniame kampe 

spausti cardboard mygtukŃ. (JUMP)

Uģsiregistruokite Ǳ GoogleExpeditions: https://www.google.com/edu/expeditions

VR kȊrimo pradģia (su Unity 3D): 

https://developers.google.com/cardboard/overview

Dokumentika/kinematografija. Trumpametraģis VR filmȎ rinkinys programǟlǟje 

VRSE (Evolutionof VRSE).

Kita: 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.GoogleCamera
https://www.google.com/edu/expeditions
https://developers.google.com/cardboard/overview
https://www.youtube.com/watch?v=HNOT_feL27Y&list=PLdQAYG-lBLw0MvhHyMR7c71YrXummlcFL
https://www.youtube.com/watch?v=HNOT_feL27Y&list=PLdQAYG-lBLw0MvhHyMR7c71YrXummlcFL
https://www.youtube.com/watch?v=HNOT_feL27Y&list=PLdQAYG-lBLw0MvhHyMR7c71YrXummlcFL
https://www.youtube.com/watch?v=HNOT_feL27Y&list=PLdQAYG-lBLw0MvhHyMR7c71YrXummlcFL


Probleminis, patirtinis , 

projektinis mokymas



Kas yra patirtinis mokymas(is): patirtinio 

mokymo(si) samprata ir esmǟ?

Patirtinis mokymas(is)ïtai mokymo(si) strategija, kaiesminis 

mokymo(si) iġteklius yra patirtis. Tai mokymas(is) veikiant, kai 

besimokantieji kuria savo ģinojimŃ, Ǳgauna ǱgȊdģiȎ, ugdosi 

gebǟjimusir vertybes iġ tiesioginǟs savo, o kartais ir kitȎ patirties.

Patirtinis mokymas(is) yra integrali aktyvaus mokymo(si) dalis, nes 

jis vyksta tik tada, kai besimokantieji yra ĂǱtraukiami Ǳtam tikrŃ 

veiklŃ, jŃ kritiġkai reflektuoja ir analizuoja, o gautȎ rezultatȎ 

pagrindu Ǳgyja naudingȎ ǱģvalgȎ, kurias panaudoja savo suvokimui ir 

elgesiuiñ keisti.

Patirtinio mokymo(si) Ăpagrindu yra asmens refleksijos ir emocijos, o 

ne kitȎ Ăprimestañ tikrovǟ, todǟl patirtinis mokymas(is) nǟra 

mokymas(is) apie objektyvius, iġ anksto Ǳtvirtintus dalykus. Tai 

mokymas(is), kuris sukuria tikrovň iġ bendros, pasidalytos patirties.ñ 



Kodǟl patirtinismokymasis?

Patirtinismokymas(is) yra NAUDINGAS 
Ǳvairiaisaspektaisvisiemsbe iġimties
mokymo(si) procesodalyviams.

puikiai atliepiavisas esminesġiuolaikinio
mokymo(si) organizavimonuostatasir labai
siejasisukitomisġiandienaktualiomis
mokymo(si) strategijomis, tokiomiskaip
mokymas(is) bendradarbiaujant, reflektyvus, 
konstruktyvus, ǱrodymaisgrǱstas, autentiġkas, 
probleminisir net savivaldusmokymas(is).



Patirtinismokymas(is) atliepia esminiusdidaktinius principus.

Nudingaspaļiambesimokanļiajam:

MokymŃsidaro prasmingu ir Ǳdomiu,

ǱgalinasavoturimŃpatirtǱperģiȊrǟti,atnaujinti, sisteminti, plǟtoti,o

esantreikalui, net ir keisti.

skatindamasreflektuoti ir analizuoti savo patirtǱbei iġjos mokytis,

kartuskatina geriaupaģintisavekaip asmenǱ, kaip besimokantǱjǱ,

prapleļiapaļiasmokymosigalimybes,

kuria savoindividualȎģinojimŃ

skatina aktyviai dalyvauti mokymo(si)procese,

ugdo sǟkmingammokymuisi ir mokymuisi visŃgyvenimŃaktualias

nuostatas.

Kodǟl patirtinismokymasis?



yra mokymo(si) sǟkmǟs sŃlyga, nes apima 

visastris mokymo(si) dimensijas: kognityviŃjŃ

(t.y. paģintinň), efektyviŃjŃ (emocinň) ir 

socialinň (elgesio): 

Kodǟl patirtinismokymasis?



Projektinis / patirtinis / probleminis
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Projekt ine veikla

grǱstas 

mokymasis

Mokymo metodas, kai mokiniai Ǳgyja ir 

taiko ǱgȊdģiusilgŃ laikŃ kurdami projektŃ, 

kuriame atlieka iġsamȎkonkreļios temosar 

klausimo tyrimŃ bei parengia jo pristatymŃ.

Tyri nǟjimu 

grǱstas

mokymasis

Aktyvaus mokymosi forma, kuri prasideda 

keliant klausimus, problemas ar kuriant 

scenarijus, o ne paprasļiausiai pateikiant 

nustatytus faktus ar iġaiġkinant sklandȎ 

ģiniȎ Ǳgijimo keliŃ.

ProblemȎ 

sprendimu grǱstas 

mokymasis

ǰ mokinǱ orientuotas metodas, kuriame 

mokiniai mokosi dalyko dirbdami grupǟse ir 

sprňsdami atviras problemas. 



Projektas ir projektine veikla grǱstas 

mokymasis
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Projektas Projektine veikla grǱstasmokymasis

GalibȊtiatliktasindividualiai Reikalauja bendradarbiavimobei mokytojo

konsultavimo

ApieproduktŃ ApieprocesŃ

Centre- mokytojas Centre- mokinys

Visi projektaituri tŃpatǱtikslŃMokiniai pasirenkagalutinǱrezultatŃ.

Produktas/rezultataspateikiamas

mokytojui

Produktas/ rezultataspristatomasauditorijai

Maģaisusietas su realiomis

problemomis

ParemtasrealiȎproblemȎsprendimu

VykstapoĂtikrojoñmokymosi Tikrasis mokymasis vyksta per projektinň

veiklŃ



Pavyzdys:  Mokymasisnaudojant

probleminiomokymometodŃ.
1b klasǟje(mokytojaRenata Zakarienǟ) vyko mokymasisnaudojantprobleminiomokymometodŃ.

Probleminis mokymas. Eiga:

1. Paskelbtasprobleminisklausimas: ĂKodǟlaġturiuiġmoktiskaityti?ñ

2. Mokiniai atlikotyrimŃapklausdamiġeimosnarius.

3. Klasǟjeatliko grupiniusdarbus, aiġkindamiesidǟlko jiemspatiemssvarbuiġmoktiskaityti.

4. SudarǟskaitymomotyvacijosdiagramŃ, jŃanalizavo.

5. Pristatǟsavodarbusdraugams.

6. Smaguir Ǳdomumokytis.
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Probleminis mokymas

ºKodǟlnuġovǟ marinuotȎ agurkȎ 

dangtelis?

ºKokio vandens galime pripilti su 

kaupu: ġalto ar karġto?



Ryġys su gyvenimu, mokiniȎ patirtimi 

mokymas

ºPȊsdami orŃ, ġildome sugrubusias rankas ir ġaldome 

sriubŃ. Abiem atvejais lȊpȎ judesys panaġus. Kodǟl gi 

rezultatai tokie skirtingi?

Kodǟl didelis slǟgis vandens gelmǟse nesuploja ģuvȎ?

Kas atsitiks, jei Ǳ ģemň atsitrenks asteroidas?

Su kokiais fizikos reiġkiniais susiduriate maudydamiesi 

vonioje? Kuriuos iġ jȎ ir kokiais fizikos dǟsniais 

remdamiesi galite paaiġkinti, kuriȎ negebate?

Paaiġkinkite trejȎ metȎ vaikui, kas yra fotosintezǟ.



Probleminio mokymosi principai, 

ypatumai:

ümokymŃsi inicijuoja ir organizuoja realaus pasaulio situacijos, kurios neturi 

vienintelio ir aiġkaus spendimo;

ü ugdymas organizuojamas per problemas, o ne per dalyko temas;

ümokiniai dirba maģose grupǟse ir mokymasis Ǳgauna grupinǟs veiklos pobȊdǱ.

üsprňsdami problemŃ mokiniai atlieka aktyviŃ paģintinň veiklŃ.

ümokymasis savivaldus, siekiama individualiȎ mokymosi tikslȎ.

üdidǟjant savarankiġkumui, atitinkamai maģǟja mokytojo kontroliuojamos 

funkcijos;

ümokytojas tampa pagalbininku, fasilitatoriumi(padeda grupei suprasti jȎ 

bendrus tikslus ir juos pasiekti, pats tiesiogiai ġioje veikloje nedalyvaudamas); 

üpabrǟģiamas paģintiniȎ gebǟjimȎ ugdymas ir motyvacijos skatinimas, 

mokymosi visŃ gyvenimŃ gebǟjimȎ plǟtojimas.
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Probleminis ir tradicinis mokymasis
ProbleminǱ mokymŃsi nuo tradicinio skiria trys esminiai principai: 

ü Problema veikia kaip stimulas mokytis.

ü Tai ugdomasis metodas, o ne izoliuota instrukcinǟtechnika.

üTai Ǳ mokinǱ orientuotas metodas.
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Tradicinis mokymasis Probleminis mokymasis

Nagrinǟjami teoriniai aspektai, maģai susijň su 

realiu gyvenimu

Mokiniai mokosi pritaikyti ģinojimŃ prie realaus gyvenimo 

situacijȎ

Mokiniai vartoja informacijŃMokiniai kuria informacijŃ

Mokytojasklausia, mokiniaiïatsako Studentai kelia klausimus ir ieġko atsakymȎ

Mokiniai studijuoja tai, kas jiems uģduotaMokiniai studijuoja savo paļiȎ atrastus ġaltinius

Mokiniai pasyviai klauso dǟstytojo didelǟje grupǟjeMokiniai dirba maģoje grupǟje

Mokiniai mokosi iġ mokytojo Mokiniai mokosi bendradarbiaudami

Mokiniai mokosi konkuruodami vieni su kitais Mokiniai mokosi bendradarbiaudami

Mokiniai mokosi tam, kad iġlaikytȎ egzaminŃMokiniai mokosi, kad suprastȎ dalykȎ esmň

Mokiniai kovoja su faktȎ sausumuMokiniai mato praktinǱ pritaikymŃ ir tinkamumŃ to, kŃ 

iġmoko

Mokiniai remiasivadovǟliais Mokiniai remiasi dideliu skaiļiumi ǱvairiȎ ġaltiniȎ



Ugdant kritinǱ mŃstymŃ, 

svarbiausia tai, kad mokinys 

privalo veikti pats. 

Ne primetama, bet pasirinkta 

veikla yra stipri paskata mokytis, 

pasitikǟti savo jǟgomis.



LoginǱmastymŃlavinanļios 

uģduotys



Uģduotis

ǰbrǟģkite Ǳ pieġinǱ du 

staļiakampius taip, kad 

kiekvienas parġiukas 

bȊtȎ atskiram gardely.



Ġtai taip!



Kiek paveikslǟlyjepavaizduotatrikampiȎ?

Galimasuģduotiessprendimo

bȊdasVienas iġ lengvesniȎ bȊdȎ, kaip 

apskaiļiuoti kiek yra trikampiȎ, yra toks 

(ypaļ kai sudǟtiniȎ daliȎ yra daug):

visus trikampius paģymǟti skaiļiais 

(paveikslǟlis deġiniau)

sudaryti nesikartojanļias trikampiȎ sekas: 

1, 2, 3, 4, 5, 1-2, 1-3, 2-5, 3-4, 2-5-4, 3-4-

5, 1-2-3-4-5

suskaiļiuoti gautus sekȎ variantus

taigi, sumoje yra 12 trikampiȎ
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I.Zagaġev. Klaustuko forma primena meġkerǟs kabliukŃ. Su juo 

galima pagauti ģuvǱ. Bet ar visiems tai pavyksta?

Dģonas ir Bilas buvo kambaryje. Trinktelǟjo durys. 

Suskambo dȊģtantis stiklas. Kai po kiek laiko 

Dģonas paģvelgǟ  Ǳ BilŃ, tas buvo negyvas.

Kas nutiko Bilui?

http://images.google.lt/imgres?imgurl=http://bp1.blogger.com/_gdXwxxJkmDA/RtpCjbE4wmI/AAAAAAAAAVE/dUcgqAvLWQs/s320/tlf%2Bpokalbis%2Bsu%2Bzuvim.jpg&imgrefurl=http://ly3lp.blogspot.com/2007_09_01_archive.html&h=235&w=320&sz=12&hl=lt&start=9&sig2=1WyhX6Aiwziz3bNSLLsBLg&usg=__lFnaqZ9sIJzwOnz9yyORQXZmMbM=&tbnid=J00k6x3XiuWVlM:&tbnh=87&tbnw=118&ei=0rEEScfuJZy27QX1iIS1Dg&prev=/images?q%3DMESKERES%2BKABLIUKAS%26gbv%3D2%26hl%3Dlt%26sa%3DG
http://images.google.lt/imgres?imgurl=http://bp1.blogger.com/_gdXwxxJkmDA/RtpCjbE4wmI/AAAAAAAAAVE/dUcgqAvLWQs/s320/tlf%2Bpokalbis%2Bsu%2Bzuvim.jpg&imgrefurl=http://ly3lp.blogspot.com/2007_09_01_archive.html&h=235&w=320&sz=12&hl=lt&start=9&sig2=1WyhX6Aiwziz3bNSLLsBLg&usg=__lFnaqZ9sIJzwOnz9yyORQXZmMbM=&tbnid=J00k6x3XiuWVlM:&tbnh=87&tbnw=118&ei=0rEEScfuJZy27QX1iIS1Dg&prev=/images?q%3DMESKERES%2BKABLIUKAS%26gbv%3D2%26hl%3Dlt%26sa%3DG
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Bilas buvo ģuvytǟ. Kai skersvǟjis pervertǟ 

stiklainǱ, kuriame gyveno ģuvytǟ Bilas, ġi 

nugaiġo.
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KritinǱ mŃstymŃ lavinanļios uģduotys

Bebrokonkursouģduotys: 
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/2015/

ProblemȎ sprendimo bendradarbiaujant uģduotys:

Valtys

Liftas

Susitikimas

Tiltai

Stalo tenisas

Lentyna
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Kritinio mŃstymo ateitis

2016 m. Sausio mǟn. Pasaulio ekonomikos forumas 

paskelbǟ praneġimŃ ĂDarbo vietȎ ateitisñ.Tai sako:

Ketvirtoji pramoninǟ revoliucija, apimanti anksļiau 

nesuderintȎ sriļiȎ, tokiȎ kaip dirbtinis intelektas ir 

maġininis mokymasis, robotȎ technika, nanotechnologijos, 

3-D spausdinimas, genetika ir biotechnologija, sukels 

didģiulius pokyļius ne tik verslo modeliams, bet ir darbo 

rinkai per ateinanļius penkerius metus. Ugdyto aktualu ne 

ǱgȊdģius, o kompetencijas (ģiniȎ, ǱgȊdģiȎ, gebǟjimȎ, 

nuostatȎ visumŃ).
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Kompetencijos

Tobulinimas 

ǰtaka

Vertinimas

3 pavyzdģiai



Tobulinimo seka 

Kritinis mŃstymas:
Tobulinimas, Ǳtaka (poveikis), vertinimas

Nustatyti, klausti, atsakyti ǰvertinti, atskleisti, nagrinǟti, 

lyginti, sprňstivertinant, 

apibendrinti, patvirtinti

Tobulinti, analizuoti, ginti, 

nustatyti ǱvertinimŃ, 

kritikuoti

Ģinomos 
situacijos ir temos

Maģiau ģinomos temos;
tai, kas ģinoma ir logikos 

naudojimassvarstytitam, kas
neģinoma

Abstrakļios ir 
sudǟtingos temos 



Mokytojai:

Uģduoda atvirȎ klausimȎ

Skatina idǟjȎ tyrinǟjimŃ

Pateikia skirtingȎ poģiȊriȎ / alternatyvȎ

Siekia suģinoti mokiniȎ poģiȊrius (ir kaip jie susiformavo)

Mokiniai

Svarsto alternatyvas

Kelia klausimȎ ir rizikuoja (siȊlo, bando, stengiasi)

Tyrinǟja idǟjas

Nustato ġaliġkumŃ

Ginļija poģiȊrius (pagarbiai) ir siȊlo alternatyvius poģiȊrius

Kritinis mŃstymas:
plǟtra; poveikis; vertinimas



KŃ vertiname?

SkirtingŃ mŃstymŃ

Analizň

SprendimŃ / pagrindimŃ

Kaip vertiname?

Projektais (uģduotimis, procesu, analize)

ǰ uģduotis orientuotais paskirtais uģdaviniais (apģvalgomis, 

vertinimais)

Testais (pvz., Watson-Glaser'io kritinio mŃstymo testu, 

Cornell'o kritinio mŃstymo testu)

Kritinis mŃstymas:
poveikis; plǟtra; vertinimas



Plǟtros seka

Bendradarbiavimas
Plǟtra; poveikis; vertinimas

Dalintis, ģaisti, padǟti, 

klausytis, prisidǟti, kalbǟti

Organizuoti, planuoti, 

skatinti, remti, apmŃstyti, 

iġsprňsti

ǰtakoti, veikti, derǟtis, 

vadovauti, lyderiauti, 

inicijuoti, mobilizuoti

SŃveikauja su 
ģinomais asmenimis ir 

prisijungia prie 
organizuotȎ ir kai 
kuriȎ neorganizuotȎ 

veiklȎ

Imasi uģduoļiȎ 
su asmenimis ir 
maģomis 
grupǟmis 
ģinomose ir 
neģinomose 
situacijose

Aktyviai 
dalyvauja ir 

prisideda prie 
naujȎ veiklȎ, 
renginiȎ ir 
pastangȎ; 
lyderiauja



Mokytojai:

Remia / skatina kiekvieno mokinio dalyvavimŃ

Naudoja grupiȎ darbŃ kaip mokymo / mokymosi strategijŃ

Vadovauja mokiniams aktyviai klausantis, pasisakant 

paeiliui, skatinant kitus, siekiant suģinoti poģiȊrius

Mokiniai

Produktyviai dirba poromis ir grupǟmis

Aktyviai prisideda prie visos klasǟs ir maģȎ grupiȎ diskusijȎ

SiȊlosi imtis vaidmenȎ

Imasi iniciatyvos

Bendradarbiavimas
Plǟtra; poveikis; vertinimas



KŃ vertiname?

ǰsitraukimŃ

VaidmenȎ prisiǟmimŃ / atlikimŃ

IndǟlǱ (pastangas, kokybň)

Kaip vertiname?

Stebǟjimu (atlikimo, dalyvavimo)

Uģduotimis (Ǳsitraukimo ir indǟlio Ǳ bendradarbiavimo 

projektus)

Savo reakcijȎ apmŃstymo priemonǟmis (kai aġ esu grupǟje, 

jauļiuosi ... esu linkňs dalyvauti veiklose, kai ....)

Bendradarbiavimas
Poveikis; plǟtra; vertinimas



Plǟtros seka

ProblemȎ sprendimas / tyrimas:
plǟtra; poveikis; vertinimas

Nustatyti, atsirinkti, 

rȊġiuoti, suderinti, 

klasifikuoti, pasirinkti, 

lyginti, klausti

Taikyti, kurti, tirti, 

konstruoti, sprňsti, 

eksperimentuoti (su), 

modeliuoti, sprňsti, 

apklausti, nagrinǟti

Kurti, analizuoti, 

Ǳrodyti, gilintis, 

eliminuoti, iġsprňsti

Tiria medģiagas ir 
renkasi; vykdo 

veiksmus rezultatui 
pasiekti

Ieġko rezultatȎ ir sprendimȎ, kai 
imasi ģinomos ir neģinomos 
veiklos; pasirenka kaģkuriŃ iġ 
ģinomȎ strategijȎ problemoms 

iġsprňsti

Pasirenka iġ 
daugybǟs 
strategijȎ 

problemoms 
sprňsti 



Mokytojai:

Naudojasi realiomis situacijomis, kad sukurtȎ probleminiȎ 

veiklȎ

Aiġkiai moko dalykui aktualiȎ nagrinǟjimo ǱgȊdģiȎ

Skatina skirtingus problemȎ sprendimo metodus

Mokiniai

Praktiġki tiria panaġias ir naujas problemas

Formuluoja / nustato problemas

Remiasi daugeliu strategijȎ sprendģiant problemas ir 

nagrinǟjant klausimus

Vertina konkreļiȎ strategijȎ, taikomȎ skirtingiems 

kontekstams, efektyvumŃ / tinkamumŃ

ProblemȎ sprendimas / tyrimas:
plǟtra; poveikis; vertinimas



KŃ vertiname?

SprendimȎ ieġkojimŃ

KognityvinǱ lankstumŃ

ApdorojimŃ (apmŃstymŃ, analizň, strategijŃ, vykdymŃ)

Kaip vertiname?

Uģduotimis (ģodģiȎ problemomis)

Projektais (bendruomeniniais klausimais) - procesais; 

vykdymu; iġsprendimu

IġvadȎ pristatymu -pagrindimu / iġvada

ProblemȎ sprendimas / tyrimas:
poveikis; plǟtra; vertinimas



Kaip? Ģaidģiant. 

Geimificijos tipai. Klasifikacija

Skaitmeninǟje

aplinkoje

= Online

Individualios

uģduotys

Online

Komandinǟs uģduotys 

Online

Individualios uģduotys 
klasǟje

Komandinǟs uģduotys 

klasǟje
Klasǟje ï

Realioje aplinkoje

Asmuo Komanda 

M
e

d
ia

g
e

im
if
ik

a
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ija
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Gamifikacijospedagoginis kelias / 

procesas

Tikslas

(praktinǟ uģduotis 
Ǳgyvendinimui)

Kaip sprňsime 
problemŃ?

KokiȎ ģiniȎ tam 
reikia?

Mokykimǟs & 
raskime geriausiŃ 
sprendimŃ ir 
paģiȊrǟkime, kas 

laimǟs



Savi-
realizacijos

Pagarbos

Socialiniai 

Saugumo

Fiziologiniai

Motyvuotammokiniui

reikia inovatyvaus

mokytojo

Tikslas

MeistriġkumasAutonomija

Dan Pink

esminiai motyvatoriai

A.Maslow

poreikiȎ hierarchija

ĢaidimȎ mechanika

ģaidimo dinamika

Buvimo/gyvenimo

poreikiai

Stygiaus poreikiai

Ieġkojimai, atradimai, 

ǱspȊdģiai, prasmǟ, kt.

Judǟjimas Ǳ priekǱ/progresija,

taġkai, lygiai,  kt.

Statusas, pasiekimai, 

laipsniai, reputacija, kt.

Socialiniai ryġiai,

bendruomenǟs / grupǟs dinamika

Pagal MichaelWu.Gamification 101: The Psychology of Motivation(2011)



Bloomóotaksonomija Ămobiliaiñ

t



Ģaidimai ugdyme

IġġȊkis

Kompetencijos

Malonumas



ĢaidimȎ elementai

Pasiekimai

Avatarai

Ģenkliukai

Kolekcijos

LygiȎ (turinio) 

atrakinimas

Dovanos

ĂGarbǟsñ lentos 

(leaderboards)

Lygiai

Taġkai

Misijos

Socialiniai grafikai

Komandos

VirtualȊs iġtekliai



LearningApps.org ïǱrankis 

programǟliȎ kȊrimui ir 

naudojimui 

Atviras, nemokamas, tinka Ǳvairiems dalykams, 

Ǳvairaus amģiaus mokiniams, nereikalingas 

programavimas, dermǟ su mobiliais Ǳrenginiais,  

galima administruoti mokiniȎ klasň.

https://learningapps.org/


ProgramǟliȎ ġablonai

KolegȎ ir savo sukurtus 

darbus galima tobulinti.

Galima naudoti savo ar 

autoriȎ teisǟmis 

neapsaugotas iliustracijas, 

vaizdo failus.

Galima kurti ne tik 

interaktyvias uģduotis, bet ir 

ģaidimus, kryģiaģodģius.



LietuviȎkalba

https://learningapps.org/2931551
https://learningapps.org/2931551
https://learningapps.org/2931551
https://learningapps.org/2931551


Sekos. Rikiavimas

https://learningapps.org/3458999
https://learningapps.org/3458999
https://learningapps.org/3458999
https://learningapps.org/3458999


Poros (Junginiai)

https://learningapps.org/5229160
https://learningapps.org/5229160
https://learningapps.org/5899570
https://learningapps.org/5899570


Testai

https://learningapps.org/5900848
https://learningapps.org/5900848


Etiketǟs

https://learningapps.org/4814654
https://learningapps.org/4814654
https://learningapps.org/5899240
https://learningapps.org/5899240
https://learningapps.org/5899373
https://learningapps.org/5899373


IKT Ǳrankiai vertinimui ir Ǳsivertinimui

Socrative

Quizizz

Kahoot!

Plickers

Quizelize(video)

TesTeach

Google drive

Microsoft 

MouseMischief

Interactive classroom 

ClassDojo 

Edmodo 

Games show 

Spider 

Etc.

Å6Ǳrankiai mokytojams internetiniams(online) Ǳvertinimamskurti

Å(ǰ)verinimo Ǳrankiai internete (online)

ÅFormuojamamojovertinimo Ǳrankiai

https://b.socrative.com/teacher/#launch
https://quizizz.com/admin/quiz/start_new/5baa2718e06f0f001a08d3ef
https://play.kahoot.it/#/?quizId=e54e6908-99e8-4204-b435-9480fc24b456&user=EgleVaivadiene&token=9be2f95b-3294-41e6-855a-ba81a1f7eddf
http://www.plickers.com/
https://www.zzish.com/planner/R3JvdXA6ZDlhYWRkZWMtNzMwMi00NGNkLWJiN2QtYzBmZTk2MDI3YWIy
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4
https://www.tes.com/lessons/cslipa5BIni5Lw/ikt-pamokoje#_=_
http://www.teachthought.com/pedagogy/assessment/26-teacher-tools-to-create-online-assessments/
https://www.onlineassessmenttool.com/
https://www.edutopia.org/blog/5-fast-formative-assessment-tools-vicki-davis
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4


Ǳrankis mokymo diferencijavimui. 

Pabandome:

Turi tai pabandyti... 
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Surinkite narġyklǟjeǰraġykite klasǟs kodŃ

https://www.zzish.com/dash/R3JvdXA6ZDlhYWRkZWMtNzMwMi00NGNkLWJiN2QtYzBmZTk2MDI3YWIy/activity/QWN0aXZpdHk6YTFjYmIxMGUtM2I4ZS00ZTY0LTlkOGQtZGIwYjIzNWJjOWE0/board/flag
https://www.quizalize.com/
https://www.quizalize.com/
https://www.zzish.com/dash/R3JvdXA6ZDlhYWRkZWMtNzMwMi00NGNkLWJiN2QtYzBmZTk2MDI3YWIy/activity/QWN0aXZpdHk6YTFjYmIxMGUtM2I4ZS00ZTY0LTlkOGQtZGIwYjIzNWJjOWE0/board/flag
https://www.zzish.com/dash/R3JvdXA6ZDlhYWRkZWMtNzMwMi00NGNkLWJiN2QtYzBmZTk2MDI3YWIy/activity/QWN0aXZpdHk6YTFjYmIxMGUtM2I4ZS00ZTY0LTlkOGQtZGIwYjIzNWJjOWE0/board/flag


BookCreator

Vaizdo medģiaga

Nuoroda: https://bookcreator.com/
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https://www.youtube.com/watch?v=7Tr6S-_ZlSc&feature=youtu.be
https://bookcreator.com/


Aplinkos bendravimui ir 

bendradarbiavimui

Lino

Interaktyvi skelbimȎ lenta ïǱrankis, skirtas Ǳvairaus skaitmeninio formato medģiagos saugojimui, 
grupavimui, publikavimui ir dalijimuisi. 

Nuoroda: http://en.linoit.com/ 

Testeach

Internetinis Ǳrankis ïplatforma, ǱvairiȎ vaizdo ǱraġȎ, tekstȎ, testȎ saugojimui.

Nuoroda: http://www.edcanvas.com

Padlet

Padletïlabai nesudǟtingo valdymo skelbimȎ lenta. 

Puikiai veikia Ǳvairiose narġyklǟse, planġetiniuosekompiuteriuose ir iġmaniuosiuose telefonuose. 

Nuoroda: http://padlet.com

Googlediskas.

ĂCloudStorageñ suderinama su Disku, ĂGmailñ ir ĂGoogle+ñ nuotraukomis, todǟl galima saugoti 
failus, el. laiġkȎ priedus ir kurti atsargines nuotraukȎ kopijas tiesiai Diske. Jei reikia, yra 
galimybǟǱsigyti daugiau vietos suteikiantǱ ĂCloudStorageñ planŃ.

http://en.linoit.com/
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU
http://www.edcanvas.com/
http://padlet.com/
https://www.google.com/settings/storage?hl=lt
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU


ǰrankiai duomenims gauti / rinkti

SurveyMonkeyïapklausȎ kȊrimo Ǳrankis

https://www.surveymonkey.com/user/sign-in/

Doodleïplanavimo Ǳrankis. http://doodle.com

MentimeterïinteraktyvȊs pristatymai, apklausos. 
https://www.mentimeter.com

TriciderïNemokamas, be registracijos. 

Nuoroda: https://www.tricider.com(video). 

Galima: rinkti idǟjas, aptarti (+; -), balsuoti, tikslinti, kviesti 

dalyvius. Apsauga nuo ġlamġto, nereikalinga registracija

https://www.surveymonkey.com/user/sign-in/
http://doodle.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.tricider.com/
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s


Kokius kritinǱ mŃstymŃ skatinanļius 

klausimus uģduodate mokiniams ?

Tricider.com 
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https://www.tricider.com/admin/35

tDqf6JuPB/EU9BfxZu9wn

https://www.tricider.com/admin/35tDqf6JuPB/EU9BfxZu9wn


28 kritinǱ mŃstymŃ skatinanļiȎ 

klausimȎ bet kuriai turinio sriļiai:

1. Kokius Ǳrodymus galite pateikti uģ / prieġé?

2. Kaiptai é kontrastuojasué?

3. Kaip tai galǟtumǟte apibȊdinti paprastaisģodģiais ar pavaizduoti koncepcijos/sŃvokȎ ģemǟlapiu? 

Savo atsakymŃ iliustruokite pavyzdģiais.

4. Kodǟl ... reikġminga? Paaiġkinkite savo samprotavimŃ. 

5. Kokie ... yra privalumaiir trȊkumai?

6. Kur slypi esmǟ ... ar Ăpagrindinǟ mintisñ apie é?

7. Kaip galǟtumǟte Ǳrodyti tikslumŃ...? 

8. Koks yra skirtumas tarp ... ir é?

9. Kaip taié susijň sué?

10. Kokias mintis galǟtumǟte pridǟti prieé ir kaip tai pakeis ġias idǟjas? 

11. Paaiġkinkite... iġ ġios ... perspektyvos

12. KŃ apie tai galvojateé? PaaiġkinkitesavosamprotavimŃ.

13. Kada gali é bȊti naudingiausias ir kodǟl?

14. Kaip jȊs galite sukurti ar suprojektuoti naujŃ é? Paaiġkinkite savo mŃstymŃ.
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15.Kokios sprendimus pasiȊlytumǟte ... problemai? Kuris sprendimas bȊtȎ efektyviausias ir kodǟl? 

16. Kas atsitiktȎ jei sujungtumǟte / derintumǟte ... ir ... ? 

17. Ar sutinkate, kadé? Kodǟl taip arba kodǟl ne? 

18. Kokios informacijos jums reikia, kad priimtumǟte sprendimŃ apie... 

19. Kaip pasirenkate prioritetus... ?

20. Kaip tai é yra pavyzdys ġioé?

21. Kokios yra ... svarbiausios dalys ar savybǟs ?

22. Kurios dalys é ayra svarbiausios ir kodǟl?

23. KokiŃstruktȊrŃ/ raġtŃ jȊspastebiteé?

24. Kaip galǟtumǟte klasifikuotié Ǳ maģesnes / didesnes grupes / dalis / kategorijas?

25. Kas daroé svarbiu?(suteikia prasmň?)

26. Kokius kriterijus galitepanaudoti, kad Ǳvertintumǟte é? 

27. Kaip gali é ir é veiktikartu? Kaip jie veikiaatskirai ir kartu skirtingomis aplinkybǟmis; 

skirtingoseaplinkojeir/arskirtingaisbȊdais?

? 28. Kur yra é labiausiai/maģiausiai é? Paaiġkinkite savo samprotavimŃ.
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MinļiȎ ģemǟlapiai



MinļiȎ ģemǟlapiȎ taikymas ugdyme 

padeda (tyrimȎ iġvados):  

üSusikoncentruoti(metodas efektyvus net asmenims, kenļiantiems dǟl dǟmesio 
sutrikimȎ).

üLengviau suvokti sudǟtingŃ, Ǳvairialypň informacijŃ ir mokytis.(Farrand, P., 
Hussain, F., andHennessy, E., 2002, Brinkmann, 2007).

üPadidinti grupǟs bendradarbiavimŃ.

üPrisiminti ir pritaikyti ankstesnǟs patirties metu sukauptas ģinias.(Farrand, P., 
Hussain, F., andHennessy, E., 2002).

üStiprinti motyvacijŃ ir gebǟjimŃ dirbti savarankiġkai(Pintrich, 1999; Goodnough& 
Woods, 2002; Keles, 2012; Polson, 2004),nors kai kurie tyrimai rodo, kad motyvacijos 
naudotis minļiȎ ģemǟlapiais trȊksta, ypaļ, jei tiriamieji jau turi ir naudojasi kitomis 
priemonǟmis, kurias laiko efektyviomis.(Farrand, P., Hussain, F., andHennessy, E., 
2002).

üEfektyviau sprňsti problemas.

üSiekti tikslȎ(Pintrich, 1999; Goodnough& Woods, 2002; Keles, 2012; Polson, 2004, 
Widiana, I. Wayan; Jampel, I. Nyoman, 2016)

üStiprinti savikontrolň(Goodnough& Woods, 2002; Keles, 2012; Polson, 2004). 
https://profectusnovus.lt/kaip-viska-atsiminti-arba-apie-efektyvia-darbo-priemone-
kurios-tikriausiai-nebandete/
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https://profectusnovus.lt/kaip-viska-atsiminti-arba-apie-efektyvia-darbo-priemone-kurios-tikriausiai-nebandete/


MinļiȎ ģemǟlapiȎ rȊġys. Apskritimo 

ģemǟlapis. 

ApskritimoģemǟlapǱ sudarodu apskritimai, vienas centre-

antras iġorǟje centriniame apskritime suraġomos pagrindinǟs 

mintys, iġoriniame ïviskas, kas apie jas ģinoma.  

Tai tarsi dǟģutǟ, Ǳ kuriŃ dedami visi ģodģiai ar idǟjos ir tie 

ģodģiai nebȊtinai susijň vienas su kitu. 

Pavyzdģui: 

Pirmoje klasǟje mokytoja klausia: KŃ ģinote apie raidň D? 

vaikai kuria apskritimo ģemǟlapǱ, kuri sudeda viskŃ kŃ ģino apie 

raidň D. 
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MinļiȎ ģemǟlapiȎ rȊġys. Burbulai

Naudojamas daiktȎ apibȊdinimui, kai 

naudojama tiktai viena kalbos dalis -

bȊdvardis. Atskirai (vienas) taikomas ġis 

ģemǟlapis -vienas iġ maģiausiai naudingȎ, 

taļiau efektyviai gali bȊti panaudojamas 

kombinacijoje su kitais ģemǟlapiais.
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Dvigubi burbulai

Dvigubas burbulo ģemǟlapis dokumentuoja 

mŃstymŃ, reikalaujantǱ palyginimo ir 

atsktrimo(prieġpastatymo), panaġiȎ ir 

skirtingȎ daiktȎ savybiȎ parodymo.

Populiariausios ïvennoschemos.
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Venno schema ïtai vienas iġ grafiniȎ 

mokomosios informacijos tvarkymo ir 

mokymosi metodȎ. 

Paprastai ġi schema susideda iġ vieno, dviejȎ 

ar daugiau susilieļianļiȎ ir / ar susikertanļiȎ 

apskritimȎ, rǟmeliȎ, stulpeliȎ ir pan. 

Naudojama subjektams, objektams, 

reiġkiniams, idǟjoms ir kt. iġryġkinti, atrinkti, 

palyginti, ieġkant bendrȎ sŃlyļio taġkȎ ar 

kontrastȎ. 



Vennoschemos papildo mokiniȎ uģraġus. Jos 

taip pat naudingos, kai vaizduojamos ar 

kuriamos lentoje, be to, galima naudoti lipnius 

lapelius, korteles, magnetines lentas ar teksto 

laukelius, kuriuos galima perstumti Ǳ kitŃ vietŃ 

kompiuterio ekrane ar interaktyvioje lentoje. 

Daģnai veiksminga naudoti spalvas: teiginiai 

gali bȊti mǟlyni, klausimai raudoni ir pan. 

Vennoschemas galima pasitelkti kaip 

mokymosi ģaidimo pagrindŃ.





Medģio Ģemǟlapis

Pagrindinis intelektualinis procesas ï

klasifikavimas ir grupavimas. 

Medģio ģemǟlapis yra rodantis 

priklausomybes, sekŃ, sudedamŃsias 

dalis, priklausomybes. ĢemǟlapǱ 

sudaro pagrindinǟ mintis(ys), detalǟs. 

Tai padeda mokiniui ģvelgti Ǳ tekstŃ ir 

suprasti teksto struktȊrŃ. Mokiniai gali 

imti informacijŃ iġ knygos ir jŃ 

struktȊruoti.
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ĂPetneġosñ 

Ġis ģemǟlapis padeda identifikuoti ryġius. 

Naudojamas ko nors konkretaus suskaidymui 

komponentus ar atskiras smulkias dalis. Jis 

skiriasi nuo Medģio ģemǟlapio tuo, kad 

Ăsuardoñ daiktus Ǳ jo sudedamŃsias dalis, o 

medģio ģemǟlapis rodo daliȎ klasifikacijŃ, 

kuriŃ sudaro pagrindinǟ idǟja ir jos 

smulkesnǟs dalys. Daģniausiai naudojamas 

matematikoje.
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Srauto ar Ăplaukiojantisñ ģemǟlapis

Naudojamas norite dirbti su ǱvykiȎ seka ar 

pasekmǟmis.  Pirmiau galima naudoti 

apskritimo ģemǟlapǱ, kad sudaryti sŃraġŃ, 

pavyzdģiui kŃ jȊs turite padaryti ġiandien. Tada 

jȊs galite padǟti juos Ǳ sekŃ - kas bus atlikta 

pirmiausiai, kas vǟliau, kas ïgale.  

Veiklos prioterizuojamosir sudaroma seka. 
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Multisrautoģemǟlapis

Multisrautoģemǟlapiai yra vieni iġ 

galingiausiȎ ģemǟlapiȎ. 

Multisrautaspaģymi ģemǟlapyje 

renginio/atvejo prieģastǱ ir pasekmes / 

padarinǱ/rezultatus.  Atvejis yra viduryje.
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Tilto Ģemǟlapis. 

Tilto ģemǟlapis yra naudojamas, kai norima 

iliustruotȎ analogijŃ ir metaforas. Tai 

naudinga, norint atskleisti ryġius tarp 

konkretaus ir abstraktaus. 
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Kaip 

Kaip 1 Å



Geriausi 2018 m. minļiȎ ģemǟlapiai

(kritinio, analitinio mŃstymo ugdymui)

1. Scapple

2. Mindomo

3. Bubbl.us

4. MindManager

5. X Mind 8

6. Coggle

7. Imindq

8. FreeMind

9. MindMapple

10.Sketchboard

11.Edraw Mind Map
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https://literatureandlatte.com/scapple/download
https://www.mindomo.com/pricing.htm
https://bubbl.us/
https://store.mindjet.com/1494/purl-en-home-top
https://www.xmind.net/pricing/
https://coggle.it/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://www.imindq.com/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
http://www.mindmaple.com/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://sketchboard.io/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://www.edrawsoft.com/share.php


KȊrybingumo (ir ne tik) lavinimui

PristatymȎ rengimui

Adobe Spark

Visme

Haiku Deck

Pitcherific

Canva

SlideCamp

Powtoon

VideoScribe

Prezi

InteraktyviȎ knygȎ kȊrimui

Book Creator

Flip Builder

FlippingBook

Issuu  

Ebook creator
Publish2
Slinkset

Google culturalinstitute
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https://spark.adobe.com/
https://www.visme.co/
https://www.haikudeck.com/
https://pitcherific.com/
https://www.canva.com/create/presentations/
https://www.slidecamp.io/
https://www.powtoon.com/index/
https://www.videoscribe.co/en/
https://prezi.com/
https://bookcreator.com/
http://www.flipbuilder.com/free-ebook-creator.html
https://flippingbook.com/online-service-features
https://issuu.com/signup?plan=premium&period=annual&bold=1&issuu_product=tryissuu&issuu_context=signup&issuu_cta=header
https://www.lucidpress.com/pages/examples/ebook-creator
http://www.publish2.com/
http://www.slinkset.com/
https://www.google.com/culturalinstitute/about/users


ǰrankiai interaktyviems testams, 

viktorinoms

Quizletïmokymosi objektȎ kȊrimo Ǳrankis https://quizlet.com

Online Quiz Creator ïkvizȎ, testȎ, vertinimo Ǳrankiai. 

https://www.onlinequizcreator.com/(narystǟ ï39$ per metus)

Jeopardslabsïviktorinos kȊrimo Ǳrankis (nuolatinǟ narystǟ ï20$)

https://jeopardylabs.com

http://www.imagequiz.co.uk/ïtestai iġnuotraukȎ

KeletastestȎpavyzdģiȎ:

http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1869004ïExcel testas.

http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1865005ïPowerPoint testas.

http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1868043ïPowerPoint testas

http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/968022ïVǟliavos

Visi testaipagaljiemspriskirtusraktaģodģiussukrentaļia: http://www.imagequiz.co.uk/allquizzes

https://quizlet.com/
https://www.onlinequizcreator.com/
http://www.imagequiz.co.uk/
http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1869004
http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1865005
http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1868043
http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/968022
http://www.imagequiz.co.uk/allquizzes


Atviras internetinis mokymosi kursas

STEAM gebǟjimȎ tobulinimas

Steam.ugdome.lt 
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https://steam.ugdome.lt/


Moduliai :
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STEM/STEAM epistemiologijos

bei pedagogikosapģvalga
ǰvadasǱSTEAM AnkstesniȎSTEAM 

projektȎ apģvalga

STEAM ugdymas. Pavyzdģiai Programostvarumo aspektaiir taktika



I. ǰvadasǱSTEAM

STEM arSTEAM?
ƺ Kas yra STEM?
ƺ Nuo STEM iki STEAM
ƺ STEAM kompetencijos
ƺKas nǟra STEM 
ƺAteities pilieļiai ir STEAM 
ġvietimas. Kodǟl turǟtume 
mokyti "STEAM"?

ƺ STEAM pedagoginiai 
metodai

Pavyzdģiai

Uģduotis



II. STEM/STEAM epistemiologijos

bei pedagogikosapģvalga

STEM / STEAM 

epistemologija

STEM / STEAM 

psichologija

Didaktika

Metodika



III. AnkstesniȎSTEAM projektȎ apģvalga

M.A.R.C.H. 

ñInovatyvus mokytojas-

motyvuotas mokinys: 

problemȎ sprendimas 

bendradarbiaujantñ

ñE-mokymasisiġ gamtosñ

Uģduotys dalyviams



IV. STEAM ugdymo pavyzdģiai

Kaip suburti pedagogȎ ir 
mokiniȎ STEAM komandŃ?

Ġiuolaikinǟ metodika ir 
ryġys su STEAM?

PamokȎ plano kȊrimas / 
vertinimas / plǟtra

MŃstymo ǱgȊdģiai 
mokykloje

Uģduotys dalyviams
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V. Programostvarumo aspektaiir

taktika

Trys tvarumo lygiai

Apģvalga 

Bendradarbiavimas ir problemȎ 

sprendimas

Vertinimas ir finansai

Uģduotys dalyviams 



Jeigu tave tai gŃsdina ïturi tai pabandyti
Setas Godin, JAV autorius ir verslininkas


